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La Legende de la "Bataille du Bien et du Mal*

L'Histoire

Commencer le jeu

Confroles et maneties

Personnages

Terrains de jeu

Le Systeme de Croissance des Personnages

L'Ecran Menu

Les Ecrans des Lieux

Types de batiments

Régles de Combat de base

Lire FEcran de Combat

Indicateur IP ('Point d'initiative’)

Commandes de Combat

Troubles de I'Etat

Le Systeme de Fureur de Millenia
Infroduction aux Objets/Mouvements/Magie

LUBI SOFT a votre service






























































































