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AVERTISSEMENT SUR
L'EPILEPSIE

A lre avant toute utibsation d'un jen vidéo par vous-méme ou votre enfant

Certalnes personnes sont suscepiibles de fabre des crises dépllepsie on d'avoir des
pertes de consclence i la voe de certalns types de lumiéres clignotantes on
déléments frfquents dans notre environnement quotidien. Ces personoes
s'exposent i des crises lorsqu'elles regardent certalnes Images télévisées on
lorsiqu'elles jouent & certabng jemx vidéo, Ces phitnoménes peuvent appoaraltre alors
méme que le sujet n'a pas d'antécfdent médical on n'a jamals £t confronté i nne
crise d'épilepsie. 51 vous-mime on un membre de votre Smille ovex déja présenté
des symptimes 1iés & 'épllepsie (crise on pente de consclence) en présence de
simulations hrminenses, veundller consulter votre médecin avant toute utilisation.

Nous conselllons aurx parents d'dtre sttentifs & lewrs enfants lorsqu'ils jouent mec
des jeux vidéo, 31 vous-mime ou votre enfant préscntez un des symptimes suivanis
vertige, trouble de Ia vision, contraction des yeux ou des mscles, perte de
consclence, trouble de I'orentation, movvement Iovolontalre ou convulsion, veuillez
DMMEDIATEMENT ceaser de joner of consulier un médecin,
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¢ Nevous tener pas trop pris de Pécran. Jower & bonne distance de
'écran de télévialon ot pussl loln que le permet le cordon de

raconrdement.

= Uidllsex de préférence les Jeux vidéo sur un £cran de petlie tallle,

+  Pyltex de jouer ai vous &tes fatigné ou sl vous manguer de sommell.

= Assurez-vous que vous joues duns une pléce bien éclalrée,

* En cours dutilisation, faiies des panses de dix b quinre minotes tontes

les heures,

Mise en route

1. Installez votre Sega Megadrive System de la maniére décrite dans ce
mode d'emplol. Branchez In Manette de contrile 1.

2. Assurez-vous que I"alimentation est coupée. Ensulte, introdulser Ia
cartouche Sega dans la console.

3. Mettez I'alimentation sous tenslon. Pen aprés, I'écran de titre apparait.

4. Sl l'écran de dire n'apparait pas, coupez l'alimentation. Vérifiez que le
systitme est installé correctement et que In cartouche est bien insérfe,
Rétablisser I'alimentation.

]mpnrtaut: Assurez-vous toujours que I'alimentation est coupée
%’iﬂu&rﬁmd& retirer la cartouche,
€: Ce jen est pour un joncor uniquement.
@ Cartouche Scga
@

Manette de contrle 1 @

'
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Tout 2 commencé ici...

~avec le Frince All & I'une de ses chasses au trésor. 1l a découvert une fle
inconoue prits de la terre Oasis et an cours de son exploration dans les
groties de I'le, il a découvert un bracelet en o

Dis qu'il a mis ce bracelet, une nmitre étrange a rempli 1a grotte, Un
vizage éthéré est apparu dans un feu, qui a commencé i parler.

_ “I1 ¥ a blen longtemps, une terrible bataille s'est déronlée dans les terres
sombres du Royaume d'Oasis. Une hitte entre deux sorclers puissants.
Rehard utilisait son bracelet en or pour gouverner les quatre esprits, Agito
son bracelet en argent pour provoquer le chaos et la destruction”™.

“Je suls ce qu'il reste du bracelet en or, Je vous confie ses pouvolrs, car
vous avez £1& cholsi pour accomplir
une tiche difficile™.

“Les pouvoirs de ce bracelet reposent

maintenant entre vos mains, Trouvez

les quatre esprits que e bracelet en
or gouverne of anéantissez les
ambitions démoniagues de celui qud
porte le bracelet en argent™.

Tandis que le mystérieux visage
s'évanoulssalt dans le fen mourant,
vous aver sent le sol trembler, La
grotie s’effondrait!

Yous avez courn & votre barque of
ramé avec andeur pour vous éloigner
de IMle, avant de vous retourner pour
Ia volr, mystériense, sombrer dans les
flots. Yous connaissier malntenant le
secret des bracelets — et votre
destinée — mais ol I'aventure
commengait-elle donc? -
Phus it gque

vous ne le
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Sl Prenez les commandes en main!
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@ Bouton Directionnel (bouton DY)

» Pour déplacer les parenthéses nmincuses sur les
écrans de sélection

+ Pour illuminer Aventures et les options dans le
journal

* Pour vous déplacer sur les écrans du jeu (pour
courir, appuyez deux fois et maintenez enfoncé)

= Pour les actions spéciales d'attaque/défense (en
conjonction avec d'autres boutons — reportez-vous
i “Techniques spéciales d'attaque/défense”

* Pour déplacer les fleches de sélection dans la
fenitre des options

= Pour déplacer les parenthises hnmineuses sur les
écrans de sélection/décision

@ Bouton Start (commencement)

* Pour passer i I'écran titre, a partir des écrans de Ia
saga

= Pour choisir vos options sur les écrans de sé€lection

= Pour faire une pause; ouvrir la fenétre des
options/reprendre la partie; refermer la fenétre
des options

* Pour faire tomber les articles sélectionnés sur les
écrans d'options
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@ Bouton A

» Pour revenir a I'écran titre & partir du journal

* Pour annuler les sélections sur les €écrans d'options
* Pour les actions spéciales d’attaque/défense (en
conjoncton avec d’autres boutons — reportez-vous 2
“Techniques spéciales d’attaque/défense”

@ Bouton B

* Pour introduire les sélections

* Pour les actions spéciales d’'attaque/défense (en
conjonction avec d’autres boutons — reporiez-vous
3 “Techniques spéclales d’attaque/défense”

+ Pour sélectionner les articles sur les écrans
d'options

@ Bouton C

» Pour revenir i I'écran titre a partir du journal

* Pour passer i I'écran titre 3 partir des écrans de
I'histoire

= Pour les actions spécilales d’attaque/défense (en
conjonction avec d'autres boutons — reporicz-
vous i “Techniques spéciales d'attaque/défense”

« Pour annuler les sélections sur les écrans
d’'options

b X

| Note: Les boutons X, Y et Z du pad & 6 boutons, ne sont
| pas utilisés dans ce jen.
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. Pour commencer
¥ Ala suite des logos Sega et Ancient, Ia Story of Thor commence. Vous

Le retour du prince

pouvez obtenir des renseignements, sur le passé d'Oasis, 3 ce stade

b s Vous avez sauté de la barque, portant dé&a le bracelet en or
"< ouappuyer sur Start ou le bouton C pour passer 3 I'écran titre.

trouvé sur I'ile, Mais que faire ensuite? Peut-&tre, parler & des
villageois. Pour parler & une personne, marchez vers elle et
appuyez sur le bouton B. Pour que la conversation se déroule,

F Lorsque I'écran titre est affiché, appuyez sur Start pour ouvrir le
appuyez par répéttion sur le bouton B.

| journal, oit votre aveniure sera consignée. Quand vous jouez pour la
| | premiére fols 2 la Story of Thor, les quatre espaces affectés an journal
| | (ol vos aventures s'enregistrent) sont blancs. Appuyez sur le bouton
li D pour illuminer I'espace introduction de journal et appuyez sur le |
bouton B ou Start pour introdudre I'écran de sélection de noom.

Yous &ies vraiment en grande forme physique, aussi, la
meilleure manigre d'aller du point A an point B est de courir
vite. Vous marchez dans une direction lorsque vous appuyez et
maintenez le bouwion D, mais si vous appuyez deux fols sur le
bouton D et maintencz, voire cadence s‘accélére, Et si vous
rencontrez des bandits, flez-vous i vos...

\
.J\i Sur I'écran de sélection de nom, choisissez un nom de trods lettres au
| maximum. Déplacez les parenth®ses lnmineuses en appuyant sur le
| bouton I et introduiser la letire en pressant le bouton B. Appuyez sur /%
,  le bouton C pour annuler la lettre précédente ot sur le bouton A pour |
revendr 4 I'écran titre (sl vous décidez de commencer une nouvelle
y aventure).

Note: Le mom cholsi pour incarner votre personnage, n'apparait
| quesur le journal.

51 une ou plosieurs de wvos
aventures figurent déja dans le
journal, vous pouver utiliser les |
options Copler on annuler. Pour
faire la copie d'une aventure,
illuminez l'option Copy avec le
bouton D et appuyez sur le bonton
B ou Start, puis sélectionnez
I'aventure & copler en déplagant le
bouton D jusqu'a ce que I'aventure
s'éclaire. Appuyez sur le bouton B
pur faire apparaitre une fléche sur
B I'écran. Déplacez la flache avec le |
ABCDEFGH bouton I jusqu'a ce qu'elle pointe
e EoMIH)IOCE un ¢scape de journal et appuyer
e sur le bouton B ou Start. Lorsque
£ L=ty END OK s'affiche sur I'écran, pressez le
bouton B ou Start pour confirmer
votre choix, ou sur le bouton A ou
C pour anouler la copie.

Anmmlez une aventure en
l'illluminant avec le bouton D.
Appuyez sur le bouton D ou Start
pour sélectionner 'aventure, puis
confirmez en pressant le bouton D
ou Start & nouvean (on annulez en
appuyant sur le bouton A ou Ch
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5\-3 Techniques spéciales d’attaquefdéfense

! Vous &tes tris adroit en arts guerriers anciens d'Oasis, aussl vous pouvez
prendre soin de vous — sl toutefols vous savez cn quol consistent ces arts
guerriers anciens. Avec ces techniques i votre disposition, All et vous
constitner une formidable &quipe.

@ Bouton C (maintenn) + bouton B:
Votre coup de dague au ras du sol
est efficace contre les ennemis
grouillants ou rampants,

| Notss  Ces techniques ne fonctionnent qu'ave: les armes blanches (c'est
| I:_j phutdt difficile de déconper votre adversaire en petits morceax avec nne
1t bombe...)

| © Bouton B: Pressez une fols pour
toucher I'ennemi devant vous.

- ® Bouton D ¥ 2 + Bouton B: Courcz !
vers votre ou vos ennemis et donnez | _

. @ Bouton B (enfoncé de maniére
Wl répétée): Votre combinaison
mortelle de conps de poignard, de
coups de pleds bas et haut et du
coup final en sautant.






















